
 

 
FOOTBALL  機械人足球賽 

 
此賽規或會隨時更新，請定時瀏覽本賽會的網站。 
 
1.比賽目標 
每支隊伍派出3台機械人，以3對3形式進行足球比賽，其目標是盡可能多地攻入對方龍門。機械人以遙控

方式運作。 
 
2.隊伍組成 

組別 年齡 隊員人數 教練人數 

初級組 10至12歲（小學） 6 - 9 1 

高級組 13至18歲（中學） 6 - 9 1 

●​ 以隊伍中所有隊員於比賽日當天的年齡區分。 
●​ 比賽時，每隊需要指定3名機械人技術員負責操作機械人。只有技術員可進入等候區或比賽區域。

隊伍其餘成員需留在預備區或從觀眾席觀看比賽。 
●​ 隊伍可於每輪比賽前更換技術員，讓所有隊員均有機會參與比賽。 
●​ 隊伍的教練必須年滿18歲。 
●​ 比賽期間，隊伍不可以任何方式聯繫教練。一經發現，有關隊伍將被取消資格。 

 
3.機械人規格 

●​ 每支隊伍需要派出3台機械人，機械人不可裝有分體結構。 
●​ 隊伍不可以和其他隊伍共用機械人。 
●​ 製作機械人的材料不限，但不可使用可能傷害在場人士或其他機械人的部件。 
●​ 使用膠水來增加附著力（或使用可能留下膠殘留物的膠紙清潔輪子或使用吸盤）。 
●​ 不可使用氣動系統和回力馬達。 
●​ 機械人必須配有啟動和停止按鈕。如果使用積木套件，則可沿用微型電腦的按鈕。 
●​ 機械人的最大尺寸(完全伸展後)必須在15cm×15cm×15cm以內，機械人必須能在不施加壓力的情

況下放入尺寸檢測箱。 
●​ 機械人的最大重量為800g，以大會使用的電子秤為準。 
●​ 每台機械人最多允許使用4個馬達和1個微型電腦。 
●​ 機械人的遙控程式必須由隊伍編寫，禁用現成的遙控程式。 
●​ 隊伍需要自行預備所有遙控用的設備。如果機械人需要透過Wi-Fi遙控運作，請注意場館的網絡不

提供給隊伍使用，僅供裁判和大會團隊需要時使用。 
●​ 隊伍有責任選擇最可靠的遙控方式，大會不受理有關機械人遙控信號中斷、延遲或被干擾而產生

的問題和投訴。 
●​ 同一隊的機械人需要在機身上加上一些標記，以便裁判識別。 
●​ 機械人不可以任何方式把足球困住。 
●​ 足球不得進入機械人結構的任何部分超過2厘米。 
●​ 機械人不允許以任何方式將足球放在其機身上或機身下。 



●​ 如果裁判發現足球被以任何方式卡住，他會將球放回場地中央，並將機械人移離足球。如果重複發

生卡球，則被視為故意行為，該機械人將被取消該場比賽資格。比賽將繼續進行，有關隊伍只可使

用2台機械人繼續比賽。 
 
4.技術檢驗 

●​ 技術檢驗將於比賽當日進行。 
●​ 在技術檢驗期間，裁判會就機械人及控制器程式的關鍵部分詢問隊伍問題。 
●​ 隊伍應攜帶所有的機械人設計文件(如機械人的程式、機械人的繪圖、機械人的電路圖)前往技術檢

驗。 
●​ 如果隊伍未能對裁判的提問給出滿意答案，有關隊伍將被取消資格。 
●​ 如果隊伍在技術檢驗時不在場，該隊伍將自動被取消比賽資格。 
●​ 比賽期間有可能由裁判進行更深入的技術檢驗。 
●​ 以下為一些範例題目(實際問題可能不限於以下例子)： 

○​ 介紹機械人的驅動結構，並解釋為何有這樣的選擇。 
○​ 介紹機械人使用了哪款感應器，並解釋為何有這樣的選擇。 
○​ 在程式找出機械人使用某些感應器的相關部分，並解釋其邏輯。 

 
5.比賽場地 

●​ 場地為長方形，尺寸為 236cm × 114cm。 
●​ 比賽區域大小為 197cm × 98cm。 
●​ 龍門尺寸為 長35cm、高12cm、深8cm。 
●​ 場地周圍有厚2.5cm的安全框架保護機械人。 
●​ 表面為綠色，由帆布製成。 

 
 

●​ 比賽用的足球為樂高41250 52mm膠球，顏色可能是紅色或藍色。 



 
6.比賽流程 

1.​ 報到時段：隊伍報到並進場預備。 
2.​ 測試時段：開放比賽區供隊伍測試及調整機械人。此時起，隊伍不可以任何方式聯繫教練。一經發

現，有關隊伍將被取消資格。 
3.​ 檢測時段：所有隊伍需要把機械人提交給大會檢查，同時隊伍依次序進行技術檢驗。通過的隊伍需

要把機械人提交至存放區放置。 
4.​ 小組賽：所有隊伍進行小組賽，並計算得分，得分較高的隊伍將可晉級至淘汰賽。 
5.​ 淘汰賽：小組賽的晉級隊伍進行淘汰賽，產生最終的得獎隊伍。 

 
7. 詳細賽規 
比賽時長 

●​ 比賽總時長為 7分鐘，沒有中場休息。 
●​ 時間連續運行，比賽期間不會停止。 

 
入球 

●​ 當足球完全越過龍門線時，即算入球。 
●​ 如果足球在向龍門移動時，碰到防守方機械人，而該機械人的部分在龍門內，則裁判會判防守方失

球。 
 
分數 -- 小組賽計分 
小組賽事： 

●​ 所有參賽隊伍隨機分成小組。 
●​ 小組內的隊伍輪流對賽，以下為4隊的示意圖： 

 
●​ 每場勝利可獲3分。 
●​ 每場和局可獲1分。 



●​ 每場落敗獲0分。 
●​ 每組中得分最高的隊伍晉級至淘汰賽，實際晉級隊數取決於報名隊數。 
●​ 如果2支或以上隊伍分數相同，則在所有小組賽事中入球數最多的隊伍可得到更高的排名。 
●​ 若仍然平手，則在所有小組賽事中失球數最少的隊伍可得到更高的排名。 

 
淘汰賽 

●​ 分組賽晉級的隊伍進行一場比賽，勝出的隊伍晉級。 
●​ 如果平手，則進行2分鐘加時賽。任何一方先入球即晉級下一階段。 
●​ 如果沒有隊伍入球，則進行互射十二碼。每支隊伍主射3球。每球可由不同技術員主射。入球較多

的隊伍晉級下一階段。 
●​ 互射十二碼時，每支隊伍將輪流射3球，方式如下： 

○​ 足球由裁判放置在場地中央的白點上，每台機械人輪流走向足球，向空門射球。 
○​ 機械人的輪子不得觸碰或越過中線。因此，操作員應及時刹車。否則其射球將被取消並計

為0分。 
●​ 以下為淘汰賽的示意圖： 

 

 
 

回合規則 
●​ 在比賽開始時，足球放在場地中央的白點上。所有機械人需要在各自的半場內預備。 
●​ 比賽以裁判號令開始。 
●​ 如果隊伍入球，在不停止計時的情況下，足球會由裁判放回場地中央，並再次供雙方爭奪。比賽不

會中斷，而是持續到7分鐘結束。如果此時有機械人在開球點上，足球將放在盡可能靠近開球點但

不正對該處機械人的位置。 
●​ 如果一些機械人卡在一起，裁判可以將它們分開，並盡量少地移動它們。 
●​ 非法攔截：即當一台機械人在嘗試取得對手機械人後方的足球時，出現推撞和拉扯。裁判將把足球

放回場地中央，比賽繼續，不停止計時。如果因推撞而入球，該入球無效。 
●​ 如果發現任何機械人故意試圖傷害對手，該機械人會被驅逐出該場比賽，隊伍以2台機械人繼續比

賽。裁判將足球放回場地中央，其餘機械人在裁判宣佈驅逐時的位置繼續比賽。 
●​ 技術員在未經裁判許可的情況下，不得在比賽期間觸碰機械人或足球。 
●​ 如果足球出界，即越過龍門柱後的場地邊界，裁判將足球放回場地中央。如果此時有機械人在開球

點上，則將足球放在盡可能靠近開球點但不正對該處機械人的位置。 
●​ 任何機械人不可以故意靜止站在其龍門前或平行於龍門線移動超過3秒。如果裁判判定足球因此

被阻擋射向龍門，該機械人將被驅逐出該場比賽，隊伍以2台機械人繼續比賽。 
●​ 由於本項目以對賽為主，如隊伍對裁判的決定有異議，必須即時提出。 
●​ 大會不接受隊伍在離開場地後提出的申訴。 
●​ 大會不接受其他人士見證或拍攝作為申訴的證據。 
●​ 大會保留對賽規的最後解釋權和裁決權。 



●​ 在以下情況下，隊伍將被取消該項目資格並必須退出。隊伍的成績將不被計算，且不會列入比賽結

果名單。如果以下任何情況在比賽期間，則對手隊伍贏得整場比賽。 
○​ 隊伍的機械人不符合比賽規則中指定的要求。 
○​ 機械人技術員行為不當或不檢點、咒罵、挑釁或以口頭或其他方式攻擊對手或裁判。 
○​ 隊伍以任何方法干擾對手機械人。 

 
機械人損壞 

●​ 當出現以下情況時，裁判會判定機械人損壞： 
○​ 有零件脫落。 
○​ 保持靜止（與筆記型電腦、控制器或平板電腦失去連接）。 

●​ 損壞的機械人將留在場外，直到隊伍完成維修。在裁判給予許可後，它方可返回比賽。返回比賽的

機械人被放置在防守區域的角落，左或右由操作員選擇。但是，禁止將機械人放在使其在控球方面

獲得優勢的位置，例如正對足球。如果裁判判斷正在創造此種優勢，可以指示機械人從哪一側返

回。 
●​ 如果機械人因任何原因翻倒，在裁判的幫助下將其扶起並繼續比賽。 
●​ 如果聯隊中所有機械人均受傷並退出比賽，時間停止，並在有任何1台機械人返回場上時重啟。 
●​ 如果隊伍故意濫用機械人損壞機制，例如： 

○​ 創造控球優勢 
○​ 使用容易脫落的零件或分體結構 

有關隊伍會被處罰，考慮嚴重性，個別機械人或整支隊伍可被取消資格。 
 
 
8.獎項 

●​ 每個組別的淘汰賽首3名將獲頒冠軍、亞軍和季軍。 
●​ 其餘隊伍按排名頒發金獎、銀獎、銅獎。 
●​ 得獎隊伍將被邀請參與國際賽。詳情有待公佈。 

 
9.常見問題 

Q1：​ 機械人可以在比賽時改變大小嗎? 

A：​ 可以，但不可超出機械人設計要求的最大尺寸限制 

 

Q2：​ 機械人可以配備射擊裝置嗎? 

A：​ 可以，但請留意以下條件： 

-​ 本賽規明確禁止機械人使用分體結構。 

-​ 如果射出的物件有連接機械人本體，物件射出後，機械人連射出物及連接物料的總

尺寸不能超過相應組別的機械人尺寸限制。 

 

Q3：​ 機械人可以配備踢球器嗎? 

A：​ 可以 

 

Q4：​ 機械人可以預載多條程式，並由參賽者即時選擇嗎? 

A：​ 可以 

 

 


